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ACIKLAMALAR

ALAN Ayakkabi ve Saraciye Uretimi Teknolojisi
DAL/MESLEK Ayakkab1 Modelistligi
MODULUN ADI Ik Adim Ayakkabi Modeli
[lk adim ayakkabi modeli 1stampas1 hazirlayabilme
MODUL TANITIMI ile ilgili temel bilgi ve becerilerin kazandirildig
O0grenme materyalidir..
SURE 40/32
ON KOSUL
YETERLIK [k adim ayakkabi modeli ¢ikarmak
Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda teknigine uygun ¢ocuk
korseli ayakkab1 modeli ¢ikarabileceksiniz.
R Amaclar
CICRERUNE 1. Standart form yapabileceksiniz.
2. Yiz istampalarini gikarabileceksiniz.
3. Astar istampalarini ¢ikartabileceksiniz.
4. Ara Taban 1stampasi hazirlayabileceksiniz
Ortam: Atolye ortami, model ve 1stampa sinifi
EGITIM OGRETIM Donamm: Kalip, celik cetvel, mezura, model bandi,
ORTAMLARI VE kesim lastigi, kesim bigagi, kursun kalem, silgi, kalem
DONANIMLARI acacagl, karton, masat, liggen ege, pistole, Olcil
merdiveni, agidlcer, model 6zelligi ve dlgiileri
Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araclari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme arac1 (goktan se¢meli
DEGERLENDIiRME test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalar1 ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri olgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Yeni nesiller yetistirmek insan olmamizin geregidir. Dogduklar1 andan itibaren 6zenle
bakilmasi, bilyiitilmesi gereken bebekler, bizim gelecegimizdir. Onlarin saglikli olabilmesi
ve hayatlarini sorunsuz devam ettirebilmeleri i¢in ebeveynlere gorevler diismektedir. Bu
gorevlerden en onemlileri cocugun fiziksel gelisim aksakliklarinin olup olmadiginin tespiti
ve ¢ocuklarinin sagliginin korunmasi i¢in gereken 6nlemlerin alinmasidir.

Korseli ayakkabi da denilen ilk adim ayakkabilar1 c¢ocugun ayak anatomisini
destekleyici, ayak bilegini saran, yumusak ve anatomik ayakkabilardir. Cocugun fiziksel
gelisimine paralel olarak doktor tavsiyesi ile kullanilan bu ayakkabilarin uzman kisiler
tarafindan iiretilmeleri ayak sagligi agisindan 6nemli bir husustur.

Bu modiil ile ilk adim ayakkabis1t modeli i¢in 1stampa hazirlayabilmeyle ilgili bilgiler
edineceksiniz. Edindiginiz bilgileri kullanarak yeni modeller ortaya ¢ikartabilirsiniz






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC
[k adim ayakkabi1 modeli i¢in standart form hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Bu faaliyet dncesinde ¢ocuklarin ayak gelisimini ve ¢ocuk ayaklarinda ayakkabi
kullanimindan dolay1 olusan rahatsizliklari arastiriniz. Yaptiginiz arastirmayi

siifta arkadaglarinizla paylasinz.

1. STANDART FORM HAZIRLAMA
1.1. Model

Tanmm: Korseli ayakkabi, ilk adim ayakkabisi olarak bilinen ayakkabidir. Cocugun
yiridiigi ilk donemlerde giydirilmek iizere yumusak tabanli, ayak anatomisine uygun olarak
18 ile 22 numara araliginda tretilmektedir, 24 numaraya kadar yapildigi da olmaktadir.

Cesitleri ve Ozelligi

Cocuk yiirimeye basladiginda ayagini incitmeyecek nitelikte bileklerini saran,
adimlarim1  destekleyecek bicimde iiretilmis, fort ve bombe kullanilarak yapilmis
ayakkabilardir. Tk adim ayakkabisi olarak adlandirilan bu modellerin yazlik, kislik ve acik
pek cok modelini bulmak miimkiindiir.

Resim 1.1: ilk adim ayakkabilar

En belirgin 6zelligi bilegi saracak nitelikte olmalaridir. Ayagi rahatsiz etmemesi i¢in
bilek kisminda pet kullanilir. Fort ve bombe kullanilarak burun ve topuk kisimlar
desteklenmistir. Taban1 ayak anatomisine uygun ve esnektir.



1.2. Kahp Bantlama

Bu modiilde, 21 numara ¢ocuk ayakkabi kalibi iizerine ilk adim ayakkabi modeli
calisilmistir. Yapilacak modele uygun kalip secilmesine dikkat edilmelidir.

Resim 1.2: Model kalibi
Secilen kalibin ig, dis ve tabani teknigine uygun bantlanarak kalip 6n orta ¢izgisi, arka
orta ¢izgisi, tarak ¢izgisi ve ayna c¢izgisi ¢izilir ( bk. Profil Cikarma modiilii, Cocuk
Kaliforniya modeli).

Tabanda tarak cizgisi, 6n ve arka orta cizgilerinin tabanla kesistigi yerler isaretlenir.
Ayagin tabandaki kavisli kismu ¢izilir.

Resim 1.3: Taban

1.3.Model Cizimi

Masgaret ¢izgisi kalibin ayna g¢izgisi takip edilerek ¢izilir. Masgaret c¢izgisinin
montajya ¢ekim sirasinda belirlenen ¢izgi hattinda kalabilmesi i¢in ayna ¢izgisinin 1-2 mm
tizerinden ¢izilmesi gerekir.



Resim 1.4: Masgaret ¢izimi

S noktasi kalibin oturma noktasidir. S noktasindan yukari 5,5 cm B noktasi isaretlenir.
V noktasindan 4,5 cm yukari | noktasi isaretlenir. Isaretlenen noktalar Resim 1.5’te
goriildiigii gibi birlestirilerek gamba ¢izgisi ¢izilir. Masgaret ¢izgisinden 1 cm yukar1 gamba
¢izgisi lizerinde ponteriz noktasi isaretlenir.

Resim 1.5: Gamba ¢izimi

S noktasindan 4 cm yukar1 C noktasi isaretlenir. Resim 1.6’da goriildiigi gibi fortluk
cizgisi ¢izilir.



Resim 1.6: Fortluk ¢izimi
Gamba {ist ¢izgisinden asag1 18 mm isaret alinarak Resim 1.7°de goriildiigii gibi petlik
cizgisi ¢izilir. Petlik ¢izgisi tizerinde model 6zelliginden dolay1 ponteriz noktasina ihtiyag
vardir. Bu nokta, Resim 1.7’de goriildiigii gibi isaretlenmelidir.

Resim 1.7: Petlik ¢izimi

B noktasindan 4 cm 6ne dogru P noktasi isaretlenir. Resim 1.8’de goriildiigii gibi
petlik ¢izimi yapilir. | noktasindan lcm yukar isaret alinarak Resim 1.8’de goriildiigii gibi
dil ¢izimi yapilarak model tamamlanir.

Modelin goze hos ve estetik gelecek bigimde ¢izilmesi gerekmektedir.



Resim 1.8: Pet ve dil ¢izimi

1.4. Standart Form Hazirlama

> I¢ ve dis form ayr1 ayr1 olusturulur. (bk. Cocuk Kaliforniya modeli)

> Ic ve dis form iist iiste ¢izilir. Ortalanmas1 gereken cizgiler diizeltilir. Model
cizgileri diizgiin bir sekilde orta form iizerine gecirilir. Sekil 1.1°de goriildiigi
gibi montaj payi ilave edilir.

Sekil 1.1: Montaj pay1 verme

Cizim etrafindan kesilerek model ¢izgileri {izerine kanal agilir. Istampa i¢in gerekli
bilgiler standart form {izerine yazilir



- Il

Standart Form ~ 1
Model nu: '
Kalip nu:

Ad Soyad:
Tarih:

Sekil 1.2: Standart form



UYGULAMA FAALIYETI

Standart form yapiniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Kalib1 bantlayiniz.

Modele uygun kalip se¢iniz.
Model kalibini i¢, dis ve tabanini
teknigine uygun bantlayiniz.

» Referans noktalarini aliniz.

V VYV

On orta eksen ¢izgisini ¢iziniz.

Arka orta eksen ¢izgisini ¢iziniz.
Milo baglarini bularak tarak ¢izgisini
¢iziniz.

Arka yiiksekligi isaretleyiniz.

» Model ¢izgilerini ¢iziniz.

Masgaret ¢izgisini ¢iziniz.
Petlik ¢izgisini ¢iziniz.
Gamba ¢izgisini ¢iziniz.
Fortluk ¢izgisini ¢iziniz.
Dil ¢izgisini ¢iziniz.

» Band1 kaliptan sokiiniiz.

YV VYV V|VVVYYVYYVYV

Y

On ve arka orta eksen ¢izgilerinden
kesim yapiniz.

Dis bandi kalip tizerinden sokerek
karton lizerine yapistiriniz.

I¢ bandi kalip iizerinden sokerek karton
lizerine yapigtirniz.

I¢ ve dis formlarin iizerindeki model
cizgilerini diizelterek model ¢izgilerine
kanal aginiz.

» Standart formu hazirlayimiz.

Y

Dis ve i¢ formu {ist iiste koyarak ¢izim
yapiniz.

Ortalama yapilmasi gererken kisimlar
farkli renk kalem kullanarak ortalaymiz.
Model ¢izgilerinde olusan bozulmalari
diizeltiniz.

Montaj paylarini veriniz.

Etrafindan kesim yaparak standart formu
cikartiniz.




KONTROL LiSTESI

Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin

degerlendiriniz.

(X) isareti koyarak kendinizi

Degerlendirme olciitleri

Evet

Hayir

Model kalibinin ig, dis ve tabanin1 bantladiniz m1?

On ve arka orta eksen cizgilerini ¢izdiniz mi?

Tarak ¢izgisini ¢izdiniz mi?

Arka yiiksekligi ve kalip 6n orta noktasini igaretlediniz mi?

Model ¢izimi igin referans noktalarini igaretlediniz mi?

XN |WINE

Masgaret ¢izgisini ¢izdiniz mi?

0.

Petlik ¢izgisini ¢izdiniz mi?

10.Fortluk ¢izgisini ¢izdiniz mi?

11.Gamba ¢izgisini ¢izdiniz mi?

12.Dil ¢izgisini ¢izdiniz mi?

13.Standart formu hazirladiniz mi?

14.Montaj paylarini verdiniz mi?

15.Model gizgilerine kanal agtiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. ( ) Ik adim ayakkabisi 18 ila 22 numara araliginda iiretilmektedir.
2. () Ik adim ayakkabilarinin bilegi sarmas1 gerekir.

3. () Ik adim ayakkabilarinda fort ve bombe kullanilmaz.

4. () Ik adim ayakkabilar1 kapali modellerdir.

5. () Her yasta ilk adim ayakkabisi giyilebilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimil dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

11



OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

[k adim ayakkabis1 modelinin yiiz 1stampalarini hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Bu faaliyet oncesinde ilk adim ayakkabisi modellerini arastirmiz. Yaptiginiz

arastirmay1 sinif arkadaglarinizla paylasiniz.

2. YUZ ISTAMPALARI

Birinci 6grenme faaliyetinde hazirlanan model masgaret, yiiz, yan gamba, dil, fortluk,
ve petlik 1stampalarindan olusmaktadir. Modeli olusturan her bir parganin istampasi
¢ikartilmalidir.

2.1. Istampalar
2.1.1. Maskaret Istampasi

Yeterli biiyiikliikte karton kat1 olusturulur. Standart form karton katina Sekil 2.1°de
goriildiigli gibi yerlestirilir. Masgareti olusturan ¢izgiler karton iizerine aktarilir.

Sekil 2. 1: Masgaret cizimi

12



Cizim etrafindan kesim yapilir. I¢ dis farkinin anlasilabilmesi i¢in dig montaj kenarina
ve burun kismina ¢entik atilir. Istampa bilgileri iizerine yazilir.

Sekil 2.2: Masgaret 1stampasi

2.1.2. Gamba Istampasi

Yeterli biiyiikliikkte karton iizerine gambayi olusturan ¢izgiler ¢izilir. Sekil 2.3’te
gorildugu gibi gerekli olan kivirma payr 5 mm, binme payr 8 mm verilir. Verilen paylar
etrafindan kesim yapilir. I¢ dis gambay1 ayirt edebilmek i¢in dis gambaya ¢entik atilir.

Gamba Istampasi
Kalip nu:

Model nu:

Ad Soyad: N
Tarih:

Sekil 2.3: Gamba 1stampasi

2.1.3. Yiiz Istampasi
Yeterli bityiikliikte karton kat1 hazirlanir. Standart form Sekil 2.4’te goriildigi gibi

karton kat1 iizerine yerlestirilir. Yiiz 1stampasina ait ¢izgiler karton {izerine aktarilir. Burun
kismina Sekil 2.4’te goriildiigii gibi 8 mm binme payi verilir.

13
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Sekil 2.4: Yiiz istampa cizimi

Verilen paylar etrafindan kesim yapilir. Binme payini belirtmek i¢in ¢izgi lizerine
kanal agilarak gerekli bilgiler 1stampa iizerine yazilir. Dis kenar ¢izgisi ve orta noktasi da
centikle isaretlenmelidir.

~—

Yiiz Istampas1
Model nu:
Kalip nu:

Ad Soyad:

Sekil 2.5: Yiiz istampasi
2.1.4. Pektik Istampasi

Yeterli biiyiikliikte karton kati hazirlanir. Standart form karton katina Sekil 2.6’da
goriildiigl gibi yerlestirilir.

14



Sekil 2.6: Petlik 1stampa cizimi

Istampa icin gerekli paylar Sekil 2.7°de oldugu gibi verilir. Verilen paylar etrafindan
kesim yapilarak 1stampa bilgileri lizerine yazilir.

5mm kivirma pays

\\\‘\ s e — el u.
.
Sekil 2.7: Petlik 1stampasi

2.1.5. Fortluk Istampasi

Yeterli biiyliklikte karton kati hazirlanir. Standart form karton kati {lizerine Sekil
2.8’de goriildiigii gibi yerlestirilir. Fortluk cizgileri karton tizerine aktarilir.

Sekil 2.8: Fortluk 1stampasi ¢izimi
15



Cizim sirasinda arkada olusan ¢entige 1,5 mm ¢at1 dikis pay1 verilir. Verilen paylar
etrafindan kesim yapilarak gerekli bilgiler 1stampa iizerine yazilir.

Sekil 2.9: Fortluk istampasi
2.1.6. Dil Istampasi
Dil 1stampasit standart formun kavisli kisminda yer almaktadir. Kavisli bolgelerde

bulunan parcalarin istampalar1 kampre verilerek c¢ikartilir. Sekil 2.10°da goriildiigii gibi
standart form karton kat1 lizerine yerlestirilir. 1 ve 2. noktalar arasi ¢izilir.

Sekil 2.10: Masgaret 1stampasi

Cevirme noktasindan tutularak standart form karton katina Sekil 2.11°de gorildiugii
gibi yerlestirilir. 2. nokta ile 3. nokta arasindaki kisim ¢izilir.

16



Sekil 2.11: Masgaret 1stampasi

Karton, yeniden belirlenen ¢evirme noktasindan ¢evrilerek standart form karton kati
tizerine Sekil 2.12°de gorildigi gibi yerlestirilir. 3. nokta ile 4. nokta arasindaki kisim
karton tizerine ¢izilir.

Sekil 2.12: Masgaret 1stampasi

Kampreden dolayi ¢izgilerde olusan kirikliklar giderilir. Gerekli paylar verilir.

17



Sekil 2.13: Masgaret istampasi

Verilen paylar etrafindan kesim yapilir. Istampa i¢in gerekli bilgiler yazilir. Binme
payina kanal agilir.

Dil Istampas1
Model nu:
Kalip nu
~.Ad Soyad:
Tarth:._

Sekil 2.14 : Masgaret 1stampasi

18



UYGULAMA FAALIYETI

Yiiz 1stampalarim ¢ikariniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Masgaret 1stampasini ¢ikartiniz.

Y

Yeterli biiytikliikte karton kati
hazirlaymiz.

Standart form {izerindeki masgaret
cizgilerini karton iizerine sivri uglu
kalem yardimiyla aktariniz.

Gerekli isaretlemeleri yaparak kesim
yapiniz.

Istampa bilgilerini {izerine yaziniz.

» Yiiz astar 1stampasini ¢ikartiniz.

vVVv VYV V VIV V

Kartonu sivri uglu alet yardimiyla
cizerek ikiye katlayiniz.

Yiiz ¢izgilerini karton katina dikkat
ederek sivri uglu kalemle ¢iziniz.
Gerekli paylar pergel yardimiyla
veriniz.

Istampa bilgileri yazmay1 unutmayiniz.
I¢ dis ¢izgi farkina gentik atmay1
unutmayiniz.

» Gamba astar 1stampasini ¢ikartiniz.

Sivri uglu kalem kullanarak gamba
cizgilerini karton {izerine aktariniz.
Gerekli paylar pergel yardimiyla
veriniz.

Binme payina kanal aginiz.
Istampa bilgilerini yaziniz.

» Petlik 1stampasini ¢ikartiniz.

Sivri uglu alet yardimiyla kartonu ikiye
katlayiniz.

Petlik ¢izgilerini sivri u¢lu kalemle
karton iizerine aktariniz.

Gerekli paylar pergel yardimiyla
veriniz.

Istampa bilgilerini yaziniz.

» Fortluk 1stampasini ¢gikartiniz.

VV|V Vv YV VVV VYV V

Karton kat1 hazirlayiniz.

Ogrenme faaliyetinde anlatildig1 gibi
standart formu karton {izerine
yerlestiriniz.

Fortluk ¢izgilerini kartona aktariniz.
Gerekli paylar pergel yardimiyla
vererek kesim yapiniz.

Istampa bilgilerini yaziniz.

» Dil istampasini ¢ikartiniz.

YV V|V VYV

Sivri uglu alet yardimiyla kartonu ikiye
katlayiniz.

Ogrenme faaliyetinde anlatildig1 gibi
standart formu karton {izerine

19




yerlestiriniz.

» Kampre vererek dil 1stampasini
cikartiniz.

» Kampreden dolay1 olusan ¢izgileri
diizelterek gerekli paylar1 veriniz.

» Binme payina kanal agarak gerekli
bilgileri 1stampa {izerine yaziniz.

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandigiiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Haymr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgciitleri Evet Hayir

Masgaret 1stampasini teknigine uygun ¢ikarttiniz mi?

Istampa bilgilerini {izerine yazdiniz mi?

Gerekli ¢entik ve isaretlemeleri yaptiniz mi?

Gamba 1stampasini teknigine uygun ¢ikarttiniz m1?

Gamba 1stampasi igin gerekli ¢entik ve isaretlemeleri yaptiniz mi?

Istampa bilgilerini {izerine yazdiniz mi?

Yiiz 1stampasini teknigine uygun ¢ikarttiniz mi?

Gerekli gentik ve isaretlemeleri yaptiniz mi1?

OO N g~w N

Istampa iizerine gerekli bilgileri yazdiniz mi1?

[N
o

. Petlik 1stampasini teknigine uygun ¢ikarttiniz mi?

=
=

. Gerekli igaretlemeleri yaptiniz mi?

=
N

. Istampa bilgilerini {izerine yazdiniz mi?

=
w

. Fortluk 1stampasini teknigine uygun ¢ikarttiniz mi?

H
o

. Gerekli pay ve igaretlemeleri yaptiniz m1?
. Istampa bilgilerini yazdiniz mi?
. Dil 1stampasin1 kampre vererek teknigine uygun ¢ikarttiniz m?

[EY
ol

=
»

[E=Y
-~

. Gerekli pay ve isaretlemeleri yaptiniz m1?

[EY
[00]

. Istampa bilgilerini lizerine yazdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gbzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanlis ise Y yazimz.

1. () Ik adim ayakkabilarinda 1stampalara verilen binme paylar1 farklidir.
2. ( ) Ik adim ayakkabilarinda 1stampalara gentik atilmaz.
3. () Kavisli bolgelerdeki 1stampalar ¢ikartilirken kampre verilmelidir.

4. () Ayni gizgi tizerinde verilen paylar farkli amaglarla kullanilacaksa ¢entik atilarak
birbirinden ayrilmalidir.

5. () Araisi paylarina kanal agilmamalidir.
DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimil dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

AMAC

[k adim ayakkabis1 modelinin astar istampalarini hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Bu faaliyet oncesinde ilk adim ayakkabist modellerini aragtiriniz. Yaptiginiz

arastirmayi sinif arkadaslariizla paylasiniz.

3. ASTAR ISTAMPALARI

3.1. Astar Sekli ve Standart Forma Cizme Teknigi

Astar 1stampalari ¢ikartabilmek i¢in astar ¢izgilerinin ¢izilmesine ihtiyag vardir. Astar
cizgileri farkli renk kalem kullanilarak gizilirse diger ¢izgilerden daha kolay ayirt edilir. Bu
modelin astar 1stampalar1 yiiz, gamba, petlik, coraplik ve dil astar 1stampalarindan
olusturulacaktir.

Sekil 3.1: Astar cizgilerinin cizimi
3.2. Astar Istampalari

3.2.1. Yiiz Astari

Standart form karton katna Sekil 3.2°de goriildiigi gibi yerlestirilir. Ytz astar
cizgileri karton {izerine gegirilir.
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Sekil 3.2: Yiiz astar ¢izimi

Ic ve dis farki dikkate alinarak kesim yapilir. Burun ve dis centik atilir. Istampa
bilgileri yazilir.

Yiiz Astar
Model Nu:
_Kalip Nu:
AdSoywmd - —
Tarih:

| g

Sekil 3.3: Yiiz astar istampasi

3.2.2. Coraplik Astari

Yeterli biiyiikliikte karton kat1 hazirlanir. Standart form Sekil 3.4’te goriildiigi gibi
karton iizerine yerlestirilir. Coraplik astarina ait ¢izgiler karton {izerine gegirilir.
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Sekil 3.4: Coraplik astar 1stampasi

Gerekli paylar verilerek kesim yapilir. Binme pay1 kanal agilarak belirtilir. Istampa
bilgileri iizerine yazilir.

Coraplik Asta’h
Model nu:

Kalip nu: ¢

Ad Soyad: /

Tarih: & | 1,5mm gatr
 payt

’

Sekil 3.5: Coraplik astari

3.2.3. Petlik Astar1

Yeterli buylikliikte karton kati hazirlanir. Standart form karton kati iizerine Sekil
3.6’da goriildiigii gibi yerlestirilir.
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Sekil 3.6: Petlik astari

Petlik 1stampasina ait c¢izgiler karton {izerine aktarilir. Gerekli paylar pergel
yardimiyla verilir. Tulum dikisi yapilacak kisim centikle ara isi payr kismindan ayrilir.
Istampa {izerine gerekli bilgiler yazilir.

Sekil 3. 7: Petlik astar 1stampasi

3.2.4. Gamba Astari

Standart form karton iizerine yerlestirilir. Gamba astar1 parcasina ait ¢izgileri karton
izerine aktarilir. Gerekli ara isi pay1 ve binme paylari pergel yardimiyla verilir. Istampa i¢in
gerekli bilgiler yazilir. Binme payi, kanal agilarak belirtilir.
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Smm ara igi pay1

Gamba Astart
Model Nu:
Kalip Nu:

Ad Soyad:
Tarih:

Sekil 3.8: Gamba astari

3.2.5. Dil Astan

Dil astar 1stampast i¢in daha dnce kampre aldirilarak ¢ikartilan dil 1stampasi kullanilir.
Dil i1stampasi karton {izerine yerlestirilerek etrafindan ¢izim yapilir. Gerekli ara isi pay1 ilave

edilir (Sekil 3.9). Binme pay1 kanal agilarak belirtilir. Istampa i¢in gerekli bilgiler {izerine
yazilir.

Sekil 3.9: Dil astar:
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UYGULAMA FAALIYETI

Astar 1stampalarini gikartiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Astar ¢izgilerini ¢iziniz.

A\ 74

Fakl1 renkte kalem kullaniniz.
Olusturacaginiz  pargalari
inceleyiniz.

dikkatle

» Yz astar 1stampasini ¢ikartiniz.

\ 74

Karton kat1 hazirlayiniz.

Ogrenme faaliyetinde anlatildig1 gibi
yliz astar ¢izgilerini kartona aktariniz.

Ic dis farkim dikkate alarak kesim
yapmiz. Gerekli bilgileri yazarak
¢entikleri atiniz.

» Coraplik astar istampasini ¢ikartiniz.

Y V

Karton kat1 olugturunuz.

Coraplik ¢izgilerini karton {izerine
o0grenme faaliyetinde anlatildigi gibi
aktariniz.

Gerekli paylar veriniz.
Binme payma
unutmayiniz.
Istampa bilgilerini {izerine yaziniz.

kanal acmay1

» Petlik astar 1stampasini ¢ikartiniz.

VVIV VY

Karton kat1 hazirlaymiz.

Petlik astar 1stampasina ait cizgileri
Ogrenme faaliyetinde anlatildigr gibi
karton iizerine aktariniz.

Gerekli paylar1 veriniz.

Tulum dikis pay1 ile ara isi payini ¢entik
atarak birbirinden ayiriniz.

Istampa bilgilerini yaziniz.

» Gamba astar 1stampasini ¢ikartiniz.

Karton iizerine gamba astar1 ¢izgilerini
aktariniz.
Gerekli
veriniz.
Paylar etrafindan kesim yaparak 1stampa
bilgilerini yaziniz.

Binme payimi kanal agarak belirtiniz.

paylar1  pergel yardimiyla

» Dil astar 1stampasini ¢ikartiniz.

VVVYV V¥V VYV V|V VYV

Dil 1stampasini karton {izerine ¢iziniz.
Gerekli ara isi payin1 veriniz.

Paylar etrafindan kesim yapiniz.
Istampa bilgilerini yaziniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet |Hayir
1. Astar gizgilerini farkli renkteki kalemle ¢izdiniz mi?
2. Ogrenme faaliyetinde anlatildig gibi yiiz astar 1stampasin

¢ikarttiniz m1?
Istampa bilgilerini yazdiniz m1?
Gerekli isaret ve gentikleri attiniz mi1?

Teknigine uygun ¢oraplik astar 1stampasini ¢ikartiniz mi?

Kanal ve c¢entikleri attiniz mi?
Istampa bilgilerini yazdiniz m1?
Petlik astar 1stampasini teknigine uygun ¢ikarttiniz m?

3
4
5
6.  Gerekli paylar1 vererek kesim yaptiniz mi1?
7
8
9

10. Gerekli isaretlemeleri yaptiniz mi1?

11. Istampa bilgilerini yazdiniz m?

12. Gambea astar 1stampasini teknigine uygun ¢ikarttiniz mi?

13. Gerekli pay ve isaretlemeleri yaptiniz mi1?

14. Dil astar 1stampasini teknigine uygun ¢ikartiniz mi?

15. Gerekli pay ve isaretlemeleri yaptiniz m1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Astar parcalarina kivirma pay1 verilir.
2. () Astar istampalarinda montaj pay1 yoktur.

3. () Astarlarda ¢entiklerle isaretleme yapilir.

4, () Yz istampasinda dis tarafa atilan gentik astarda i¢ kisma atilmalidir.
5. () Astar 1stampalarinda i¢ dis farklarin dikkate alinmasi gerekmez.
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimz.
Cevaplarimizin tiimil dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi—4

AMAC

[k adim ayakkabis1 modelinin ara taban siltesi hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Bu faaliyet oncesinde ilk adim ayakkabist modellerini aragtiriniz. Yaptiginiz

arastirmay1 sinif arkadaglarinizla paylasiniz.

4. ARA TABAN ISTAMPASI

4.1. Ara Taban Istampasi
4.1.1. Taban Formu

Taban bandi kaliptan sokiilerek karton iizerine yapistirilir. Bant etrafinda olusan
bozulmalar kalemle diizeltilir. Yapilan diizeltme ¢izgileri iizerinden kesim yapilir.

Resim 4.1: Taban profili

4.1.2. Silte

Taban profili karton tizerine yerlestirilir. Profil etrafindan ¢izim yapilir.
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Sekil 4.1: Astar

Cizilen taban profili etrafina 18 mm montaj pay: ilave edilir. Ayak sagligi agisindan
ayagin kavisli kismi pet yardimiyla desteklenmelidir. Pet konulacak kisim istampa iizerine
kanal agilarak belirtilir. Istampa bilgileri yazilmalidir.

Montaj pay1 verilirken siltenin sarilacagi salpa ya da platform yiiksekligi dikkate
alimmali, malzemenin yiiksekligi montaj payina ilave edilmelidir.

18mm monta pay1

Sekil 4.2: Taban siltesi
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UYGULAMA FAALIYETI

Taban siltesi hazirlayiniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

.. . » Band1 kaliptan esnetmeden sokiiniiz.

> Taban profilini kaliptan sokerek Kartona » Karton lizerine kirigikliklarini diizelterek

yapistiriniz.
yapistiriniz.

» Bant kartona yapistirilirken kenarlarda

» Bant etrafinda olusan bozulmalari o{u san - deformasyonu kalemle
diizelterek kesim yapiniz diizeltiniz. . .

' » Diizeltme yaptigimz ¢izgi {izerinden

kesim yapimiz.

» Taban  profilini  karton  iizerine
kopyalayiniz.

Taban profilini kartona ¢iziniz.
Ince uglu kalem kullaniniz.

» Montaj pay1 vererek kesim yapiniz.

Y|V V

Cizdiginiz taban profili etrafina 18 mm
montaj pay1 veriniz.

Pay verirken pergel kullaniniz.
Verdiginiz pay etrafindan kesim yapiniz.

» Pet konulacak kismu belirleyerek ¢izgi
iizerine kanal aginiz.

Pet konulacak kismi belirleyiniz.
Bu kismu gizerek belirtiniz.
Cizgi iizerine kanal aginiz.

» Istampa bilgilerini yaziniz.

Y|V V V|V V

Model nu., istampa adi, tarih, kalip
numarast ve ayak numarasini sablon
lizerine yaziniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigimiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri

Evet

Hayir

Taban bandini kaliptan soktiiniiz mii?

Kartona teknigine uygun yapistirdiniz m?

Bant etrafinda olusan bozulmalar1 diizelttiniz mi?

Diizeltme yaptiginiz ¢izgi etrafindan kesim yaptiniz mi?

Profili kartona kopyaladiniz m1?

Pergel yardimiyla etrafina montaj pay: 18 mm verdiniz mi?

Verdiginiz pay etrafindan kesim yaptiniz mi?

Pet konulacak ayak boslugu kismin1 belirlediniz mi?

ORI [OR[WOINTF

Bu kismu kanal agarak belirttiniz mi?

[
©

Istampa i¢in gerekli bilgileri sablon tizerine yazdiniz m1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Taban profiline pay verilmeden kesim yapilir.
2. () Taban profili kartona yapistirdiktan sonra kenar bozukluklari diizeltilir.
3. () Biitiin taban siltesi i¢in montaj pay1 verilmez.

4. () Platform kullanilacaksa yiiksekligi siltenin montaj payina ilave edilmelidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme” ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklariniz i¢cin Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayr

Modelinize uygun kalib1 segtiniz mi?

Kalibin teknigine uygun olarak i¢ dis ve tabanin1 bantladiniz

mi1?

Temel noktalari igaretlediniz mi?

Modeli kalip iizerine ¢izdiniz mi?

I¢ ve dis formu hazirladiniz mi1?

Standart formu hazirladiniz mi?

Montaj paylarini verdiniz mi?

Modeli analiz ederek ¢ikartilmasi gereken parcalari belirlediniz

mi?

0. Istampasi ¢ikartilmasi gereken parcalari teknigine uygun
¢ikarttiniz mi?

10.  Gerekli paylar verdiniz mi?

11.  Gerekli ¢entik ve kanal isaretlerini 1stampa {izerine attiniz mi?

12. Istampa bilgilerini yazdiniz mi?

13.  Astar cizgilerini standart form tizerine farkli renk kalemle
¢izdiniz mi?

14.  Astar 1stampalarini teknigine uygun ¢ikarttiniz mi?

15.  Gerekli paylar pergel yardimiyla verdiniz mi?

16.  GereKli isaret ve ¢entikleri 1stampa tizerine attiniz mi?

17. Istampa bilgilerini iizerine yazdiniz mi?

18.  Taban profilini karton iizerine yapistirdiniz m?

19. Yapistirmadan dolay1 olusan bozulmalar1 kalemle diizelterek
kesim yaptiniz mi?

20.  Taban siltesi igin karton iizerine kopyaladiniz m1?

21. Etrafinda montaj pay1 verdiniz mi?

22.  Pet konulacak ayak kavisi kismini belirleyerek kanal actiniz

mi1?

23.  Silte istampasi i¢in gerekli bilgileri iizerine yazdiniz m1?

=

N

SIRNIEHIQIESIS)

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizt bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetlerini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’IN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs
Yanhs

QB WIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-2’NIN CEVAP ANAHTARI

Yanhs
Yanhs
Dogru
Dogru
Dogru

QB WIN(F-

OGRENME FAALIYETIi-3°UN CEVAP ANAHTARI

Yanhs
Yanhs
Dogru
Yanhs
Yanhs

QP IWIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-4°UN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanhs
Dogru

AIWIN(F
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